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1 Competicao First Challenger

A prova First Challenger pretende desafiar os estudantes das escolas bésicas,
secundarias e profissionais, para a sua primeira experiéncia no mundo da robdtica,
em particular no Festival Nacional de Robdtica. A prova ird permitir preparar as
equipas para que no futuro, possam participar nas provas de qualificacao para o
RoboCupJunior Rescue.

A prova encontra-se dividida em 3 niveis, em que a complexidade/desafios da mesma
vai incrementando a cada nivel (Nivel I, II e III). Esta abordagem ird permitir
que cada equipa possa ajustar a sua participacao em funcao do nivel de maturi-
dade/conhecimentos que tem de robdtica.
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2 Provas

As provas encontram-se divididas em 3 niveis, devendo a equipa no momento do
check-in da prova do Festival Nacional de Robdtica indicar se pretende participar
nos 3 niveis ou apenas no nivel I, IT ou III. Uma equipa que pretenda participar na
prova do nivel II, tera obrigatoriamente de participar na prova do nivel I. A mesma
situacao verifica-se para o nivel III, a equipa tera de participar nas provas de nivel
Iell

2.1 Nivel I

A prova do nivel I, consiste em construir e programar um robéE] para uma prova de
seguimento de pista (ver figura , no menor tempo possivel.

Figura 1: Cendrio conceptual da prova nivel I.

Regras:

e A prova dispoe de um tempo limite de 3 minutos para efetuar 2 voltas com-
pletas;

e Sempre que o robo perder a linha preta terd de regressar a mesma em 5 se-
gundos e no sentido correto. Caso nao seja respeitado esse tempo, a prova é
dada como terminada;

186 serdo aceites plataformas robética maioritariamente desenvolvidos e construidos pelos alu-
nos.
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e Cada equipa possui 2 tentativas, sendo contabilizada a tentativa com menor
tempo. No final, em caso de empate, iremos contabilizar ambas as tentativas
para a seriacdo do vencedoif|

2Mais informacdes no ponto Regras Gerais.
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2.2 Nivel II

A prova do nivel II, consiste em construir e programar um robéE] para uma prova de
seguimento de pista e identificar/sinalizar corretamente marcas de cor presentes na
pista, (ver figura , no menor tempo possivel.

y
®
® )

Figura 2: Cenario conceptual da prova nivel II.

As marcas serao posicionadas nos dois lados da linha, em toda a largura da pista e
de cor vermelho, verde e azul. O ntimero de marcas presentes na pista serao fixas
para todas as equipas, podendo variar a posicao e a cor entre provas.

Regras:

e A prova dispoe de um tempo limite de 5 minutos para efetuar 2 voltas com-
pletas;

e Sempre que o robo perder a linha preta terda de regressar a mesma em 5 se-
gundos e no sentido correto. Caso nao seja respeitado esse tempo, a prova é
dada como terminada;

386 serdo aceites plataformas robética maioritariamente desenvolvidos e construidos pelos alu-
nos.
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e Cada equipa possui 2 tentativas, sendo contabilizada a tentativa com menor
tempo. No final, em caso de empate, iremos contabilizar ambas as tentativas
para a seriacio do vencedonf}

e Na presenca da marca de cor, o robo deverd apresentar o seguinte comporta-
mento:

— Permanecer imobilizado em cima da marca durante 5s para efetuar as
seguintes acoes;

Sinalizar sonoramente a identificacao da marca durante 2s;

Acender um led RGB com a cor detetada durante o periodo de imo-
bilizagao (5s);

— Penalizagao total, em segundos, na detegao da marca (P My ):
Nao parar (NP): 15s;
Nao apitar (NA): 10s;
Nao assinalar a cor corretamente (CE): 5s;
PMrpoq = NP*154+ NA*x104+ CE %5

e Bonificagoes: Se o robo concluir a prova sem penalizagoes recebe uma boni-
ficacao de -10s.

4Mais informacdes no ponto Regras Gerais.
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2.3 Nivel III

A prova do nivel I, consiste em construir e programar um robéE] para uma prova de
seguimento de pista, identificagao e sinalizacao corretas das marcas de cor presentes
na pista, e percorrer um setor com parede lateral e sem linha preta (ver figura ,
no menor tempo possivel.

Figura 3: Cenario conceptual da prova nivel III.

As marcas respeitam as regras apresentadas na prova do nivel II. O robo no setor sem
linha preta terd de identificar as marcas de cor que se encontram presentes e navegar
com base na distancia lateral a parede, procurando nao colidir com a mesma.

Regras:

e A prova dispoe de um tempo limite de 5 minutos para efetuar 2 voltas com-
pletas;

e Sempre que o robd perder a linha preta terda de regressar & mesma em 5 se-
gundos e no sentido correto. Caso nao seja respeitado esse tempo, a prova é

5S6 serdo aceites plataformas robética maioritariamente desenvolvidos e construidos pelos alu-
nos.
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dada como terminada;

e No setor sem linha, caso o robo esteja em contacto com a parede e nao apresente
progressao (deslocagdo diminuta ou inexistente) ao fim de 10s, a prova é dada
como terminada;

e Cada equipa possui 2 tentativas, sendo contabilizada a tentativa com menor
tempo. No final, em caso de empate, iremos contabilizar ambas as tentativas
para a seriacdao do vencedorf]

e Na presenca da marca de cor, o robo deverd apresentar o seguinte comporta-
mento:

— Permanecer imobilizado em cima da marca durante 5s para efetuar as
seguintes acoes;

Sinalizar sonoramente a identificacao da marca durante 2s;

Acender um led RGB com a cor detetada durante o periodo de imo-
bilizagao (5s);

— Penalizagao total, em segundos, na detegao da marca (P My ):
Nao parar (NP): 15s;
Nao apitar (NA): 10s;
Nao assinalar a cor corretamente (CE): 5s;
PMrotq = NPx15+ NAx 104+ CE %5
— Penalizacoes no setors sem linha P L;q;:
Toque na parede (TP): 2s;
Toque continuo na parede com progressao (TC): 10s;
PLiga =TP*x2+TC %10

e Bonificagoes: Se o robo concluir a prova sem penalizagoes recebe uma boni-
ficacao de -10s.

6Mais informacoes no ponto Regras Gerais.
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3

Regras (zerais

As equipas s@o constituidas no maximo por 5 elementos e um tutor (nao é
obrigatério). Durante o setup e as provas nao é permitido a presenca do tutor
na area reservada as equipas.

As equipas serao seriadas no primeiro dia de prova em duas categorias: Kits
de Robdética Comerciais (por exemplo: Lego, Bot'n Roll, MakeBlock, etc)
¢ Robos desenvolvidos com médulos de hardware (Arduino, Sensor de
Pista, Placa de controlo de motores, etc).

O robo utilizado na prova podera ter no maxima de 25x25cm. Devera ser
maioritariamente desenvolvido e construido pelos alunos. Nao sera permitido
que as equipas utilizem produtos/kits comerciais cujo os alunos nao tenham
participado no seu desenvolvimento. Se existir dividas, a equipa devera con-
sultar previamente a organizagéoﬂ As regras enumeradas neste ponto estao de
acordo com o ponto 2.2.1 e 2.2.2 do regulamento da Robocup Rescue Junior.

Durante a prova os robos ficam em parque fechado, 10min antes do inicio das
provas. Caso os 10min nao sejam respeitados a equipa fica excluida da ronda
em competicao. Os robos permanecem em parque fechado até a ultima equipa
terminar a sua prova.

Por cada nivel vao existir 2 rondas, com um intervalo de 1 hora, com 2 ten-
tativas cada, permitindo assim as equipas efetuarem melhorias nas diferentes
vertentes do robo (hardware e software).

Por cada nivel vao existir 4 escaloes organizados pelas seguintes faixas etarias:
- 19 escaldo - [8 - 12] anos
- 29 escalao - [13 - 16] anos
- 39 escalao - [17 - 19] anos
- Escalao Kits de Robética Comerciais [8 - 19] anos

Se existir um elemento da equipa do 2° ou 3° escaldo, toda a equipa terd de
competir nesse mesmo escalao.

Sera atribuida uma classificacao tinica por escalao as provas Nivel 1 e 2, através
do somatorio do melhor tempo realizado em cada uma delas. A prova Nivel 3
tera uma classificacao individual.

“info@academiarobotica.pt
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e O chefe de equipa fica responsavel por colocar o rob6 em parque fechado e no
seu posicionamento para o inicio da prova.

e Os juizes podem interromper o desafio a qualquer altura, se a situagao o jus-
tificar.

e O sorteio da ordem com que as equipas efetuam a prova sera gerado aleatori-
amente com recurso a um software.

10
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4 Especificacoes da Pista

As especificagoes da pista encontram-se detalhados na figura [4]
e Espessura da pista: 3 cm;
e Dimensdes das marcas de cor (Nivel II): 10x4 cm;
e Distancia entre paredes no setor sem pista (Nivel I1I): 30 cm;
e Altura das paredes (Nivel III): 20 cm;

= 30 cm

L&

Parede
4 cm
Parede

30 cm

Figura 4: Especificagdes das diferentes marcas/objetivos presentes nas provas nivel
I, I e III.

Caso pretenda ter uma pista de treino, podera efetuar download da mesma no se-
guinte Link

11


https://www.festivalnacionalrobotica.pt/2024-1/wp-content/uploads/2024/02/pistafirstchallenger.pdf
Link
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5 Notas

Qualquer situacao omissa nas regras apresentadas neste documento serd avaliada
e decidida pelos juris e soberanamente pelo organizador responsavel sem direito a
recurso.

Questoes e esclarecimento: info@academiarobotica.pt
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